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UPOZORNENI
PRO EPILEPTIKY

|esté neZ zafnete vy nebo vale déti
hrat tuto hru, predtéte si, prosim, toto
upozornéni. Néktefi lidé jsou nachylni
k epileptickym zachvatim & ztraté
viedomi, jsou-li v b&Zném Zivoté vysta-
veni urfitym svételnym zableskim &i
pulzujicim svétldm. Tito lidé mohou
dostat zachvat pfi sledovani televizni-

ho vysilani &i hrani nékterych videoher.

Zachvat se miiZe vyskytnout i u tach
osob, u kterjch nikdy nebyla pozoro-
vana epilepsie & epileptické zachvaty.
PakliZe se u vas &i u kohokoliv v radi-
né vyskytly pii vystaveni pulzujicimu
svétlu symptomy souvisejici s epilepsil
(zachvaty & ztrdta védomi), obrafte se

pfed zafatkem hrani na svého doktora.

Doporu€ujeme rodiciim, aby kontrolo-
vali své déti pfi hrani videoher. KdyZ
se U vas £ u vaSeho ditéte vyskytne

pfi hrani videohry jakykoliv z nasleduji-

cich piznaki: zavrat, rozmazané vidé-
ni, svalova & ofni kfet, ztrita vEdomi,
dezorientace, jakékoliv nedobrovolne
pohyby & zachvaty, OKAMZITE pfe-
stafite s hranim a obrafte se na svého
doktora.

OPATRENI PRI HRANI

* Nestiijte pfili3 blizko u obrazovky.
Vidy sedte v rozumné vzdalenosti
od televizni obrazovky, piinejmen-
5im na délku kabeli.

* Nehrajte v piipadé, Ze citite Gnavu
&i ospalost.

* |jistéte se, Ze je vase hemi mist-
nost dostatefné prosvétlena.

* Po kazdé hodiné hrani videohry si

alespoii na 10 - 15 minut odpotifte,

INSTALACE

Ukonéete nejprve viechny aplikace
a zaviete viechna okna.

Umistéte do mechaniky CO-ROM hemi
disk Tomb Raider — Chronicles.

Po uzavieni mechaniky se objevi
instalaéni menu hry Tomb Raider.
Jestlize mate vypnuté Automaticke
spousténi, menu se neobjevi. Proto je
podle nasledujicich instrukei spustte
manualné:

Dwvakrat kliknéte na ikonu "Tento podi-
tat* umisténou na herni ploZe a poté
na ikonu mechaniky CD-ROM, kterd se
nachazi v nové otevieném okné.
Nakonec kliknéte dvakrat na ikonu
“autorun.exe”, diky femuZ dojde ke
spusténi instalaCniho menu.

0d této chvile postupujte podle jed-
notlivych hlasek na obrazovce, které

_vas provedou instalaénim procesem.

Po dokondeni instalace vam hra
nabidne na vybér nékolik moZnosti:
spustit hru, odejit bez jejiho spusténi
nebo si pfefist soubor Readme.

V tomto souboru naleznete nejnove]si
informace, zmény v manualu a feSeni
problémdl.
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HERNI OVLADANI

LARA

SMEROVE SIPKY

Pomoci smérovijch ipek se s Larou pohybujete po herni plose a udrZu-
jete rovnovahu na visutych lanech.

Ctrl
Mezernik
Alt

End

{

Shift (spoleéné se
smérovymi Sipkami)
Delete

Pg Dn .

?

Ins (num. klav o)
(spoletné se
smérovymi Sipkami)

b
» (spolefné se
smérovimi Sipkami)

ESC
P

» (pfi poutiti dalekohledu/

laserového pohledu)

? (pfi poufiti dalekohledu/

laserového pohledu)

Provedeni akce
VytaZeni zbrani
Skok

Kotoul

VytaZeni svétlice

Chiize (pravou a levou Sipkou dkrok)
Ukrok doleva

Ukrok doprava

Sprint pfi pohybu dopfedu

{Pi stisku Alt skolite dopfedu a udélate
kotoul dopfedu)

Vypusténi torpédové navnady {kdyz na sohé
mate vystroj pro extrémni hloubky).
Stisknout a podriet — rozhliZzent
Stisknutim vyberete/zménite cil (pfi reZimu
ruéniho zamérovani) :

Stisknutim zménite cil (pfi reZimu automa-
tického zaméfovani)

Stisknout a podrZet — pouZiti laserového
pahledu

Prikréeni

Plazeni

Zobrazeni inventare
Vyvolanifzrudeni pauzy

ZvétEeni

Zmensent

Mezernik (pfi pouziti dalekohledu/f

laserového pohledu)

MNavrat do normalniho reZimu

KLAVESOVE ZKRATKY

KLAVESY
9 PouZiti velké l&karnicky
o PouZiti malé lékarnicky
Fs Zkratka pro uloZeni pozice
F& Zkratka pro obnoveni pozice
Alt & + ; * Zvysit rozligeni
1 Alt & - ' * SniZit rozliSeni
Alt & Enter * Pfepinani mezi zobrazovanim v okné i na celé

obrazovee.

- * Nezapomeifite, Ze tyto moZnosti zaviseji na vlastnostech vasi grafické karty.

OVLADANi POHYBU V MENU

.+ Na obrazovkach jednotlivich menu se pohybujete pomoci smérovych Sipek
nahoru a dolf, klévesq ESC se vracite zpét o jednu Groveii a klavesou pro
akci nebo Return si dte navolenou poloZku. Pomoci akéni klavesy &i ESC
také miiZete preskak nimované sekvence.

[

Fomoci smérovych §1pek daprava a doleva si p?epinéte moZnosti u ;ednutll
vich kategem :

i
SPOUETEM HRY

F’n kiﬁtké uv-::-dm filmové sekvenci se na ﬂhrazmrce DbJE“u'I.._.f

o

ﬁVODNi HERNi OBRAZOVKA

Na t_étu nl:-razmrca mate k dispozici nasledujici moZnosti:

NEW ﬁﬁME Nova hra - Lara se vydava na nové dobrodruZstvi

LOAD &RME Po wybéru této poloZky se objevi obrazovka
5 uloZenymi pozicemi, na které si miZete obnovit
diive uloZenou herni pozici.
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OPTIONS
Po vybéru této poloZky se objevi obrazovka pro Gpravu hernich nasta-
veni s témito volbami:

CONTROL CONFIGURATION

Zde si mizete pfedem vybrat zplsob herniho ovladani pomoci klavesni-
ce nebo joysticku, pfipadné upravit standardni rozloZeni funkei na klave-
sach. '

Pomoci smérovych Sipek doprava a doleva si wyberte uZivatelské nastave-
ni kléves. Jakmile v tomto menu budete, op&t pomoci smérovych Sipek
najedte na tu funkci, jejiZ ovladani chcete zménit. Klavesou pro akei nebo
Return zvyraznénou funkci vyberte a poté stisknéte klavesu, kterou ji
cheete ve hie pfidélit — zména vstoupi v platnost.

Kdy# si wyherete pro ovladani hry joystick, objevi se vam misto sméro-
vifch Sipek smérova tla&itka. Opét miZete zvyraznit jakoukoliv funkci,
jeji# ovladani chcete ve hie zménit. Poté na vybrané funkci stisknéte
klavesu pro akci nebo Return a dale tlagitko na joysticku, které chcete
dané funkci ve hie pfidélit.

Jestlife se cheete vratit k plivodnimu nastaveni, vyberte polozku Reset.

MUSIC VOLUME |
Pomoci pravé a levé smérové Sipky miZete v tomto menu zvySovat &i
sniZovat hlasitost hudby.

SFX VOLUME — Pomoci pravé a levé

5 smérové Sipky mizete zvyiit nebo

sniZit hlasitost zvukovich efektl

:4 poufitych ve hie.

 SOUND QUALITY - Zde si mizete

.~ upravovat Grovefi kvality pfehrdvané

- hudby.

. TARGETTING — Pomoci pravé a levé
. smérové Sipky si lze zvolit mezi

~ automatickym nebo manualnim

‘% zamé&fovanim.

Vase zmény v nastaveni budou pfi
ukonéeni hry automaticky uloZeny.

b

EXIT — Navrat do systému Windows.

SPECIAL FEATURES - Pod touto poloZkou najdete specidlni bonusy hry
Tomb Raider, z nichZ se vam vétiina bude postupné odhalovat podle
toho, jaké faze hry pravé dosahnete.

AKCE

POHYB

BEHANI / SPRINT

Pfi stisku Sipky nahoru bude Lara utikat smé-
rem dopfedu, pfi soufasném stisku klavesy
pro sprint na omezenou dobu zrychli jesté
vice. Piitom se objevi maly ukazatel energie ~
po jeho vyEerpdni se Lara vrati zpatky do oby-
fejného béhu.

Pfi stisku Sipky doli poskodi Lara na kratkou
vzdalenost dozadu.

Pomaoci Sipek doprava nebo doleva se bude
Lara pfislusnym smérem otadet.

CHUZE / OKROKY

Pfi soutasném stisknuti klavesy pro chizi

a smérové Sipky nahoru ¢i doll se Lara vyda
opatrnym krokem dopfedu & dozadu. Jestlize
klavesu pro chizi stisknete soutasné se smé-
rovou Sipkou doprava € doleva, udéla Lara
ikrok stranou. Po celou dobu, kdy driite kia-
vesu pro chizi, nemize Lara pfepadnout pres
Zadny okraj - kdyZ dojdete aZ na samotny
okraj, Lara se automaticky zastawvi.

KOTOUL

Po stisku klavesy pro kotoul se Lara pfekuli
smérem dopfedu a postavi se zpét na nohy,
ovsem v opacném sméru. Tento pohyb fungu-
je také pod vodou.

SKOK

Lara dokaZe skakat jakymkoliv smérem a wyhy-
bat se tak nepfateliim. KdyZ stisknete klavesu
pro skok, Lara vyskodi na misté, KdyZ ale po
stisku teto klavesy stisknete jeSté nékterou smé-
rovou Sipku, skofi Lara vybranym smérem. Navic,
stisknete-li tésné po zahdjeni skoku dopfedu kla-
vesu pro kotoul nebo Sipku dold, udéla Lara ve
vzduchu salto a pfistane na zemi v opacném
sméru, neZ ve kterém skofila. To také funguje
pfi skoku dozadu — tésné po odrazu stadi stisk-
nout klavesu pro kotoul nebo Sipku nahoru,
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PLAVANI

POD VODOU

KdyZ Lara narazi na hluboké jezirko, miize do néj skocit a trochu si v ném
zaplavat. JestliZe je pod vodou, dokaZe zadriet dech pfibliZné na jednu
minutu — jestlife ani poté nevyplave na hladinu, dojde k jejimu utonuti.
Po stisknuti Sipek nahoru, dold, doprava nebo doleva se zaéne Lara pfi-
sludnym smérem otacet. Pi drieni kldvesy pro skok bude Lara plavat. Pod
vodou dokonce dokaZe tahat za paky a sbirat pfedméty. Stadi ji umistit co
moznd nejbliZe piisluného objektu a stisknout klavesu pro akci.

PLAVANI NA HLADINE

Pomoci pravé a levé Sipky se Lara otadi, po stisknuti Sipky nahoru

a dolli pak zafne pfislusnym smérem plavat. Jestlize jste na hlading,
miiZete také pouZit klavesy pro (krok, po jejichZ stisku bude Lara pla-
vat doprava €i doleva.

Po stisku klavesy pro skok se Lara opét ponofi pod hladinu, zatimco
stisknuti ak&ni klavesy & Sipky nahoru ji v blizkosti bfehu pfinuti vylazt
z vody ven.

CHOZE NA MELCINE

Jestlize dosahuje voda Lafe pouze do pasu, nebude plavat — misto toho
bude ve vod& chodit. Ovladani je v principu Gplné stejné jako pii chizi po
sousi, oviem s tou vjjimkou, Ze se Lara bude pohybovat pomalep a skakat
miZe pouze na misté, nikoliv viak uréitym smérem.

VYSTROJ PRO EXTREMNI HLOUBKY
Tato vystroj se pouZiva pii potapéni
a prozkoumavani mofského dna

v hloubkach, kterych jiZ nelze se stan-
dardnim vybavenim dosahnout. Cely
oblek ma svou vlastni pohonnou jed-
notku a je také vybaven torpédoviymi
navnadami. KdyZ pak bude na vas
vypaleno torpédo, stadi tuto navnadu
vypustit a odplavat pryé. Jestlize byla
navnada vypusténa spravné, mélo by
se torpédo navést na ni a umoZnit tak
Lafe Gtoku uniknout. Oblek se ovlada
stejnym zplsobem, jako kdyZ Lara
plave bez néj.

Davejte si velky pozor na skaly nachézejici se na dné, nebof srazka
s nimi zpiisobi Lafe %ok, po némZ se ji bude hife dychat a rychleji bude
spotfebovavat zasoby vzduchu!

——
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- Tytﬂ akce jsou popsany dale v textu. 1
h i

UTOCENI

VYTAHNUTI ZBRANI A STRELBA
Po stisku klavesy pro vytazen g@fa;gg’am da Lara navolenou zbrafi do ruky.

Pomoci akéni klaves',r ;fi.ttgj\q hi

t&ﬁ?»wsﬁeli
ZAMEROVANI '

Ve hie se nym nachazﬂjl dva reijm?«zaméi‘w&nf — automaticky a manualni.

- -«-ﬂha rezimy vam umuznuﬂ prepiﬂétﬁl tere stielby z jednoho nepfitele na dru-

?ﬁéhﬁ K tomuto pfepinani se puuifvé klavesa pro rozhliZeni. ReZim zaméfovani
'ize nastavit v menu Dptlc-ns, kters. najdete na Gvodni herni obrazovce.

Aummncﬂ VVBER TERCE . ~_-;2~..

potencialni terf, zane na né&j mifit. Jestlize se v prostoru nachazi vice neprétel.

muZe si Lara stisknutim klavesy pro rozhlizeni wybrat jiny cil. Stisknutim akéni
klavesy zacne na vybrany cil 5tF‘Eet, jestlize si chcete navolit jiného nepfitele,
musite opét stisknout klavesu pm rozhl

KdyZ se nepfitel ztrati Late z dohledu, legé I
RUCNI VYBER TERCE

Podobné jako automatické zamé&fovani, oviem s t‘l'm lem, Ze cheete-li
zamérit prvniho nepfitele, musite nejprve shsknuut k ro rozhlizeni. Pfi
vyb&ru dalSich nepfatel jiz miZete pustupw&t pndie wﬁe pnpsanéhn navodu.

I Kdyz ma Lara vytaZené zbrang, nemiZe j:i prwédét faclum! prg,uu akci, kterd

adu;e pouzivani rukou, :
,1.:':!" g

S *

@

—

SRR

R N e



i
|
|

e Ty ¥ . i 3
L R e B e P oy
2

OSTATNI AKCE

PRESKAKOVANI
KdyZ se Lara setkd s pfekaZkou, kterou dokaZe prelézt, po stisknuti
gipky nahoru nebo akéni klavesy se na ni vysvihne.

SPLHANI

Po nékterych zdech lze Splhat. KdyZ Lara pfi swvém putovani na takovy
povrch narazi, po stisknuti Zipky nahoru nebo akéni klavesy vyskoéi (je-li
pro to dostatek mista) a pfichyti se ob&ma rukama na sténé. Na té se poté
bude drZet tak dlouho, dokud budete drZet stisknutou akcni klavesu.
Pomoci smérovych Sipek poté miZete ovlddat jeji pohyb po zdi nahoru,
dolil, doleva a doprava. Lara také dokaZe lézt podél okrajii. Po stisknuti
klavesy pro skok se Lara odrazi od zdi smérem dozadu.

KdyZ Lara vyleze po Zebfiku aZ nahoru, miZe se obcas setkat s malym

otvorem — v tom pfipadé& sta&i stisknout kldvesu pro skrfeni a poté do

otvoru pomoci 3ipky nahoru vlézt, Po celou dobu oviem nezapominejte
dret stisknutou akéni klavesu, a to do té doby, neZ bude Lara bezpei-
né uvnitt otvoru.

SPLHANI PO TYCicH

Dale se mlGZe Lara setkat s tyZemi, po kterych lze Splhat. Stadi budto
dojit aZ k tygi a podriet akéni klavesu nebo se rozebéhnout, vyskogit
a na tyci se zachytit - po celou dobu je oviem tfeba drZet stisknutou
akéni klavesu, jinak se Lara pusti.

ety et i R L £

KdyZ se jiZ nachazi na tydi, pomocl

- smérovych Zipek nahoru & dold se po
ni Lara pohybuje, pomoci Sipek dole-
va i doprava se kolem tyce otaéi

a klavesou pro skok se od ni odrazl
smérem dozadu.

SPLHANI PO LANECH

Ma lana se Lara chytd stejné jako na
tyie — to samé pak plati i o otaceni,
lezeni nahoru € dolll a seskakovani.
JestliZe checete lano rozhoupat

z jedné strany na druhou, pouZijte
k tomu klavesu pro sprint.
Stisknutim klavesy pro skok se Lara
wymrati z lana ve sméru jeho pohy-
bu.

Pea e

PRIKRCENI A PLAZENI
lak jiz bylo popsano vise, dokaZe se Lara po stisku klavesy pro plazem prikréit a pii

_ soucasném stisku této klavesy a smérovych Sipek se dokonce bude pfisluSnym smé-

rem plazit. Dale nyni m{Ze ze sniZeného prostoru vyskodit rovnou dopfedu, stadi se
doplazit na jeho okraj a stisknout klavesu pro skok. Po stisknuti klavesy pro skok
pii skréeni u konce nizkého prostoru Lara vyskodi dopfedu.

UCHYCENI ZA OKRAJ

KdyZ se Lara po vyskoku ocitne pobliZ fimsy, mlZe se na ni po stisknuti a podr-
Zeni akéni klavesy zachytit a z(stat na ni viset. JestliZe lze po zdi [ézt, zachyti se
Lara na kterémkoliv misté (nejenom na fimse). Po stisknuti smérové Sipky dopra-
va £ doleva se wyda houpavim pohybem pfislusnym smérem — dokonce u urdi-
tiich typl povrchl zdola i rohy. Stisknutim Sipky nahoru Lara vyleze na vyse polo-
Zenou lroved. KdyZ pust‘fte akéni klavesu, Lara SE pustf,

RUCKOVANI

KdyZ nad sebou Lara objevi leSeni, miZe se presr nel dostat pomoci ruckovani.
Stiskem kldvesy pro skok na n&j wyskocte, akéni klavesou se leSeni chytnéte

a za stalého drzeni akeni klavesy pres néj pomoci Sipky nahoru preruckujte. PTi
stisknuti Sipek doprava a doleva ziistane Lara viset a ototi se. Jestlize akéni
klavesu pusti, pustite se také Lara tyci a spadne doli.

CHUZE PO VISUTEM LANE

Dojdete a7 k visutému lanu a stlsknel:e akéni klavesu — Lara tak vkrodi na lano.
Stisknutim Sipky nahuru se poté vyda smérem dopredu, po stisknuti ipky doli s€
ototi. KdyZ zatne ztracet ravm:wqhu stati stisknout levou nebo pravou smérovou

Sipku (vZdy Dpacnuu k té strané, na kterou se Lara nakiénEl a Lara ji ziskd zpﬁt. -

. BRADLA - | _
~ Pozomé sledujte okolni scenérii, ve které se mohou nachazet t',rEe ci p&}dpﬂrné
~ tramy, Lara totiz miZe na nékteré z nich vyskoit a dostat se po nich pres

rﬁme pmpastl Pomoci akcm kl,avesy se na nich zachytn a dakud tito klavesu

sm mﬂ PEEDMETfI

Lara miZe shirat riizné predmety a uchovavat je ve svém !mrentarl Stadi ji
postayit pred pfedmét, ktery chcete sebrat, tak, aby se nachazel u jejich
nehou. Poté stisknéte akéni klavesu a pfedmét seberete. Nékteré objekty ve

.hie |ze rozbit a odkryt tak v nich cenné pfedméty, dalsi se mohou nachdzet na
“weyyvijseninach nebo byt schovany uvnitf zdi — v tomto pfipadé staii stisknout
e akéni klavesu a vzit je. :
~ . POUZIVANI PREPINACD / RESENT HADANEK

Ve hie na Laru feka spousta hadanek, které se zde wyskytuji v nejruznéjﬁ‘ich
formach. Nékdy bude stafit pouze stisknout néktery prepinac — stadi pfed néj
Laru postavit a stisknout akéni klavesu. Jindy bude zase potfeba najit dvé
poloviny jednoho pfedmétu, zkombinovat je v inventafi a nakonec predmeét
pouZit jake urcitou formu klice.



PACIDLO

Lara bude obtas potfebovat dostat néktery pfedmét ze zdi nebo nasilim
oteviit dvefe — a k tomu viemu bude potfebovat pacidlo. JestliZe jej
checete pouZit, navolte si jej v inventari.

POUZIVANI SVETLIC

KdyZ se Lara ocitne ve tmé a ma ve svém inventari svétlice, miize jednu

z nich vytahnout a pomoci klavesy pro vytaZeni svétlice ji zapalit. Diky tomu
si bude moci pfibliZné minutu osvétlovat své bezprostfedni okoli a navic
miZe se svétlicemi pfeskakovat predméty i po nich 3plhat — dokonce fun-
guji i pod vodou. KdyZ se budete chtit svétlice zbavit, Ize ji odhodit pomoci
dalSiho stisku klavesy pro vytaZeni zbrang, jestliZe ji cheete odhodit na vétsi
vzdalenost, stisknéte opét klavesu pro vytaZeni svétlice.

TLACENI / TAHANI PREDMETU

Lara dokaZe ve hie posouvat nékteré predméty a pouZivat jejich vahu na
stlaceni riznych tlacitek. Stadi se postavit pfed tento objekt a podriet akéni
klavesu — Lara se pfipravi. Jakmile je takto pfipravena, stisknéte Sipku dold,
cheete-li pfedmét tahnout, nebo Sipku nahoru, cheete-li jej tlafit. Jestlize
cheete s pfisluinou akcl pfestat, staéi akéni klavesu uvolnit,

ROZHLIZENI

KdyZ stisknete klavesu pro rozhliZeni, najede kamera pfimo za Laru bez
ohledu na to, co pravé snima. Jestlife tuto klavesu stale driite, pomoci
smérovych Sipek se miZete rozhliZet kolem. Jakmile klavesu uvolnite, vrati
se pohled do normalniho stavu. TIP: kdyZ se snaZite nastavit Laru pro skok
a kamera je v nevhodné pozici, stafl stisknout klavesu pro rozhlizeni

a hned zjistite pfesny smér, kterym se Lara diva.

MENU PRI HERNI PAUZE

Stisk klavesy P hru pozastavi a zaro-
vefi dojde k zobrazeni menu — stis-
kem klavesy ESC jej opustite a vrati-
te se do hry. V tomto menu mate na
vyb&r nasledujici moZnosti:

- OPTIONS - Vyvolava obrazovku her-
= nich voleb, vice v kapitole Options.

= T R

S

~  QUIT - Navrat na hlavni obrazovku
bez uloZeni pozice.
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HERNI INVENTAR

KdyZ se nachazite ve hfe, stisknutim
klavesy ESC vyvolate inventaf.

Pomodi smérovych 3ipek se v imenté'ﬁ'
pohybuijete, akéni klavesou potvrzujete
volbu. : '

v zi{ristus_ti na tom, jaky predmét mate
navoleny, bude pod nim zobrazeno pii-
slusne menu. Napfiklad:

Po zvyraznéni HK pusky se objevi
nastedujici volby:

EQUIP — Vyzbrojeni Lary touto puSkou.
COMBINE — UmoZiiuje zkombinovat
tento pfedmét s dalsimi predméty
nachazejicimi se v inventari, napf.

s tlumicem.

CHOOSE AMMO — V nékterych pfipa-
dech miZe Lara najit vice druhd stfe-
liva a diky této moZnosti jej poté
miZete v navolené zbrani pouZit.

Pomoci klavesy ESC inventar zavirate
a vracite se do hry.

MALA LEKARNICKA — PouZitim malé
lékarnicky (pokud ji mate u sebe) si
miZe Lara obnovit 1/2 svého zdravi.
Funguje také jako protilatka pfi otravé.

VELKA LEKARNICKA - PouZitim velké
lekarnicky (pokud ji mate u sebe) si
mUZe Lara plné obnovit své zdravi.
Funguje také jako protilatka pfi otravé.

Upozoméni — néktefi nepratelé mohou
Laru otravit. V tom pfipadé se objevi
ukazatel Grovné zdravi a zagne blikat
Zluté - pfi tom bude ubyvat. Pouzijte

malou nebo velkou lékarnicku jako pro-

tilatku.

STOPKY TIMEX — Po wybéru téchto sto-
pek se miiZete podivat, jak postupujete
arovni.

DALEKOHLED / SOUPRAVA - Dalekohled
je velmi uZiteény pfi sledovani vzdale-
nyich nepfatel - v pfipadé, ie laserové
vidéni nemate, je dalekohled nahrazen
soupravou pro sledovani nepfatel.
Souprava je schopnd pfepnout se do
infraterveného reZimu — k jeho aktivaci
stadi stisknout akéni klavesu a mit sou-
pravu na hlavé. Diky ni pak Lara uvidi
neviditelné lasery. Navic je vybavena
rozhranim, diky némuZ mife udriovat
kontakt se svym spojencem — Zipem.

VYSTRELOVAC KOTVY - Tento predmét
najdete a# pozd&ji v prib&hu hry.
Vystrelovac kotvy predstavuje idedlni
zplsob, jak se dostat pfes propasti.
Kotva, kterou vystielite, se zachyti
pouze na nékterych typech povrehu —
obvykle na miiZich nebo rostech ve stro-
pu. Pomoci zaméfovacde hledejte vhadné
misto pro zachyceni kotvy tak dlouho,
aZ kurzor zméni svou barvu na zelenou,
Myni stisknutim akéni klavesy kotvu
vystielte. Jakmile se pfichyti, miZete ji
poufivat jako standardni provaz.

ULOZENI POZICE - JestliZe si chcete
kdykoliv uloZit herni pozici, vyvolejte
inventar a vyberte Save Game. Poté
vyberte policko a stisknéte akéni klave-
su, pozice automaticky dostane nazev.
Nezapominejte, Ze mate k dispozici cel-
kem 10 politek, proto pfepisujte staré
pozice novymi.

K wyvolani tohoto menu miZete také
pouZit klavesovou zkratku Fs,

OBNOVENI POZICE - JestliZe si chcete
obnovit diive uloZenou pozici, vyvolejte
inventar, v ném si vyberte poloZzku
Load Game a kliknéte na nazev pozice,
kterou chcete obnovit.

K vyvolani tohoto menu maZete také
pouZit klavesovou zkratku F6.
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AUTORI

Programatofi

Uméla inteligence

Animatofi

Navrh drovni

Animované sekvence

Dodateéna grafika

Hudba & zvukové efekty

Namluveni hlasii
Pilivodni piibéh
Scenar
Producent

Ovéreni kvality .

Podékovani

Vikonni producenti
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OMEZENA ZARUKA

Eidos Interactive Limited si vyhrazuje pravo na vylepSovani produktl popsanych
v tomto Instrukénim manualu, a to v jakoukoli dobu a bez upozornéni, Eidos
Interactive Limited necini Zadné zaruky vyjadrené ani predpokladané ohledné
tohoto vyrobeného materialu, jeho kvality, prodejnosti nebo vhodnosti k jaké-
mukoliv GEelu. PakliZe se v pribéhu go dni omezené zaruky objevi na samot-
ném produktu (tj. ne na softwarovém programu, ktery je dodavan “jak je")
jakakoliv zévada, vratte jej v plvodnim stavu do mista pofizeni. K uplatnéni
go-ti denni zaruky se vyZaduje doklad o koupi.

TATO OMEZENA ZARUKA SE NIJAK NEDOTYKA VASICH ZAKONNYCH PRAV.

Tomb Raider - Chronicles & Lara Croft @ & TM 2000 Core Design Limited. @ &
Publikovano zooo firmou Eidos Interactive Limited. VeSkerd priva wyhrazena.

PODPORA NA INTERNETU:
WWW.EIDOS.COM

Technicka podpora (v ceském jazyce)

NEZ SAHNETE PO TELEFONU, PRECTETE SI TOTO!

Mate-li potiZe s instalaci nebo hranim na3ich her, chceme vam pomoci. Za prvé
si pofadné proftéte instalaini pokyny. Jestlize jste se fidil(a) pokyny dokumen-
tace, a pfesto mate potiie s instalaci nebo provozovanim tohoto softwar,
obratte se prosim na na3i HELP linku:

02 - 24 94 25 o5 (V PRACOVNI DNY A OD 10 DO 18 HODIN)
Nezapomefte si prosim phipravit podrobny popis zdvady a technické (daje
o vasem PC,

MoZnosti spojeni pomoci on-line slufeb: E-mail: help@bohemiainteractive.cz
WWW: Podivejte se na nasi WWW strinku na adrese www.bohemiainteractive.cz
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